
ライセンス条項をお読みになり、同意していただき[ライセンス

条項に同意する]にチェックを入れてください。

3

[次へ]をクリックしてください。4

通常のインストールをされた場合は、Cドライブの

中に[NIXUS]フォルダがあり、その中に[TlpCanvas]

フォルダがあります。[TlpCanvas]フォルダを開き、

[NixusUnInstaller.exe]をダブルクリックしてください。

1

下図のウィンドウが表示されます。[通常削除]か[完全削除]か

を選択し、[アンインストール実行]ボタンをクリックするとTelop 

Canvasはアンインストールされます。この操作は取り消すことが

できません。アンインストールを取り止める場合は、ウィンドウ右上の

クローズボタンをクリックし、アンインストーラを終了してください。

【通常削除】再インストール時のために、定型などのデータが残ります。

【完全削除】フォルダ内の全データが削除されます。

2

インストールするドライブを選択し、[次へ]をクリックしてくださ

い。

5

マイクロソフト ソフトウェアライセンス条項をお読みになり、同

意していただき[はい]をクリックしてください。

6

インストールが完了するまでしばらくお待ちください。7

Microsoft Visual C++ 2010 ×86 Redistributableをインス

トールします。①のライセンス条項をお読みになり、同意していただ

き②[同意する]にチェックを入れて、③[インストール]をクリックして

ください。

※ランタイムが既にインストールされている場合は、下記のような

画面が表示されます。①「Microsoft Visual C++ 2010 ×86 

Redistributableを元の状態に修正します」を選択し、②[次へ]ボタ

ンをクリックします。

2

Microsoft Visual C++ 2010 ×64 Redistributableをインス

トールします。

①ライセンス条項をお読みになり、同意していただき②[同意する]

にチェックを入れ、③[インストール]をクリックしてください。

3

Microsoft Visual C++ 2010 ×86 Redistributableのインストール

（または修復）が完了しました。[完了]をクリックしてください。

インストールガイド

旧バージョンのTelop Canvasをご利用のお客様はソフトウェアを

アンインストールしてください。

旧バージョンがインストールされていない場合は必要ございませ

んので、「②ソフトウェアをダウンロード」にお進みください。　

旧バージョンのアンインストール1

Telop Canvas 4 インストール2

※インストール場所を変更された場合は、インストールされた場所をご覧ください。

3

裏面へ

1/2

Premiere Proプラグインインストール

[TelopCanvas4forPremiereProインストーラー]フォルダを開

いてください。

1

[setup.exe]をダブルクリックしてください。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

Telop Canvas 4のインストールが始まりますので、画面の指示に

従ってインストールを進めてください。※お使いのPCによってはダ

ブルクリックではなくクリックの場合がございます。

2

Telop Canvas 4のインストールが終わりました。任意の項目に

チェックを入れて[終了]をクリックしてください。

8

続いてPremiere Proプラグインをインストールしていきます。[は

い]をクリックしてください。

1

Telop Canvas 4 をPremiere Proと連携してご使用になる場合、
先にPremiere Proがインストールされている必要がございます。

※Premiere Proがインストールされてい

ない場合やPremiere Pro以外のノンリ

ニア編集ソフトをお使いの場合は[いい

え]をクリックしてください。[いいえ]を

クリックした場合はここでインストール

が完了しますので、Telop Canvas 4を起動して[⑤シリアル番号入

力]にお進みください。

※Premiere ProでTelop Canvas 4をご利用になる場合は、必ずイ

ンストールが必要です。
※ランタイムが既にインストールされている

場合は、下記のような画面が表示されます。

①[Microsoft Visual C++ 2010 ×64

Redistributableを元の状態に修正します]を

選択し、②[次へ]をクリックしてください。

Microsoft Visual C++ 2010 ×64

Redistributableのインストール（または修復）

が完了しました。

[完了]をクリックしてください。

！



インストールマニュアル
表面に引き続き、インストール作業を行ってください。

2/2

4

[次へ]をクリックしてください。

CGSRender64をインストールします。

[次へ]をクリックしてください。

4 CGSRenderをインストールします。

[次へ]をクリックしてください。

5

[閉じる]をクリックしてください。 [閉じる]をクリックしてください。

[次へ]をクリックしてください。

※CGSRender64が既にインストールされて

いる場合は、下記のような画面が表示され

ます。

①[CGSRender64の修復]を選択し、②[完

了]をクリックします。

※CGSRenderが既にインストールされてい

る場合は、下記のような画面が表示されま

す。

①[CGSRenderの修復]を選択し、②[完了]

をクリックします。

NIXUSTelopConnectorPremiereをイ

ンストールします。

[次へ]をクリックしてください。

6

①フォルダ場所、②ユーザを選択し、③[次

へ]をクリックしてください。

シリアル番号を入力してください。

下図の赤枠の部分に、シリアル番号カード

に記載されている「シリアル番号」を入力し

てください。

1

2

[次へ]をクリックしてください。

[無視]をクリックしてください。

[閉じる]をクリックしてください。

※NIXUSTelopConnectorPremiereがすでに

インストールされている場合は、下記のメン

テナンスメッセージが表示されます。

①[NIXUSTelopConnectorの修復]を選択

し、②[完了]をクリックします。

[OK]をクリックしてください。

以上でTelop Canvas 4のインストールを終了

します。

Telop Canvas 4のマニュアルはサポートサイ

トにございます。

http://www.club-nixus.jp/telopcanvas4/

インストールガイド

4 シリアル番号入力

[登録]をクリックしてください。

[はい]をクリックしてください。

[OK]をクリックしてください。

[終了]をクリックしてください。

Telop Canvas 4が起動します。

①

②
③

※PCにPremiere Proがインストールされて

いない状態でプラグインのインストールを進

めた場合下図のようなエラーが発生します。

[OK]をクリックしてください。

Telop Canvas 4を起動してください。

Telop Canvas 4のアイコンまたはショート

カットをダブルクリックしてください。


